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Polje za unos teksta
Ova publikacija je izradena uz pomoc Europske unije. Sadrzaj publikacije je u isklju¢ivoj nadleZznosti
V. gimnazije te se ni na koji na¢in ne mozZe smatrati da odraZava stajaliSta Europske unije.
ULAGANJE U
BUDUCNOST Europsku uniju ¢ini 28 drzava clanica koje su odlucile postupno povezivati svoja znanja, resurse i
sudbine. Tijekom 50-godisnjeg razdoblja proSirivanja, zajedno su izgradile podrucje stabilnosti,
PROJEKT demokracije i odrzivog razvoja, zadrzavajuci pritom kulturnu raznolikost, toleranciju i slobode
SUFINANCIRA ojedinaca. Europska unija je posvecena dijeljenju svojih postignuca i vrijednosti s drzavamai
EUROPSKA UNIJA poj . p ja Jep jeljen) Jin postig )

narodima izvan svojih granica.



Dodavanje polja za unos teksta

O Opcenito se zapisuje:
Entry (ime_objekta, paramethri)
O gdje je ime_objekta primjerice prozor unutar programa
O Neki od parametara su:
O bg (boja pozadine),
O fg (boja teksta)

O font (vrsta i stil slova, na primjer font =(‘Calibri’, 14, italic')).

O Polje za unos je potrebno pozicionirati unutar prozora,
metodom - place() ili grid() ili pack()
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Primjer 1

Primjer Objasnjenje Izgled prozora
tkinter * Program napravi m e ox )

t=Tk() Prozor i u njemu na

a=Entry(t, width=5) pocetnoj poziciji

a.place(relx=1/2, rely=1/2) |(srediste prozora)

t.mainloop() polje za unos teksta

duljine 5 znakova.
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Primjer 2

Primjer

tkinter *
t=Tk()
t.config(bg="'orange')
g=Label(t,text="Unesi broj’,
bg="pink’)
g.place(x=0, y=0)
a=Entry(t, bg='green’)
a.place (x=0, y=30)
mainloop()

Objasnjenje
Program napravi
prozor narancaste
boje pozadine.
Unutar prozora na
pocetnoj koordinati
(0,0) je napravljen
tekstni okvir
ruzicaste boje
pozadine. Ispod
njega, s pocetnom
koordinatom (0,30)
je napravljeno polje
za unos teksta zelene
boje pozadine.
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Metoda get()

O Metoda koja uzima sadrzqj iz polja za unos teksta i
pridruzuje ga varijabli fipa string

O U slucaju da se zeli unijeti broj
potrebno je funkcijom int()
pretvoriti uneseni string u broj

O Primjer : s= a.gei() — varijabli s pridruzuje vrijednost koja
se unese u tekstualno polie a
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Primjer1

O Napisi program koji ce imatfi
graficko sucelje kao na slici.
Unosom vrijednosti za radijus |
klikom na gumb Crtaqj
program frelba nacrtafi
zelenom bojom ispunjen krug.
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Objasnjenje
O U primjeru je zadano jedno polje za unos , jedan tekstni

okvir i jedan gumb.

O Klikom na gumb program trebba nacriati krug zadanog
radijusa

O Kada se klikne na gumb
izvrsit Ce funkcija crtaj

O Unutar funkcije crtaj() nalazi se naredba r=int (b.get())
kojom ce se varijabli r pridruziti unesena vrijednost zo
radijus
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def crtaj():
## varijabli r pridruzi
cjelobrojni sadrzaj polja
Za unos teksta
r=int (b.get())
fillcolor('green’)
begin_fill()
circle(r)
end_fill()
return

from tkinter import*
from turtle import*## napravi prozor
t=Tk()

t.config(width=300,height=200)
##napravi ispis teksta

a=Label(t, text ='Unesi radijus:')
a.place(x=30,y=50)

##napravi polje za unos teksta
b=Entry(t)

b.place(x=30, y=100)

## napravi gumb; klikom na gumb
izvedi funkciju crtaj()
g=Button(text="Crtaj'’, command=criqj)
g.place(x=30, y=150)



Unesi prvi broj:

Unesi drugi broj: ‘

Zbroji |




Objasnjenje
O U primjeru cemo prvo napraviti i pozicionirafi
sve elemente grafickog sucelja

O Zatim cemo napraviti funkciju za zbrajanje
koja Ce se izvrsiti kada kliknemo na gumb Zbroiji.

O U prozoru imati tri okvira za ispis teksta, d
va polja za unos teksta | jedan gumb.

O Kada se klikne na gumb izvrsit ¢e se funkcija (potprogram)
Imena zbroji().

O /adatak funkcije zbroji() e da uzme unose
iz tekstualnih polja, pretvori ih u brojeve,
zbroji te brojeve te u okviru za ispis teksta (Label) ispise
rezultat.

ULAGANJE U BUDUCNOST

m PROJEKT A
SUFINANCIRA
EUROPSKA UNIJA




from tkinter import*
##napravi prozor

t=Tk()

t.config(width=300,height=200)
def zbroji(): ## napravi prvi tekstni okvir
##varijabli zbroj pridruzi zbroj g: =;|c;|zee|(()t(,=t§>;t=;)Unesu prvi broj:')
cjelobrojnih sadrzaja polja za unos ##napravi prvo polje za unos
teksta tekstualnog sadrzaja

zbroj=int (b1.get())+int(b2.get()) b1=Entry(t)

. . . e _eve b1.place(x=120, y=0)
##pretvori zbroj v string i ispisi v ##napravi drugi fekstni okvir

okviru za ispis teksta a2=Label(t, text="Unesi drugi broj:)
a3=Label(t, text=str(zbroj)) a2.place(x=0,y=50)
a3.place(x=120,y=150 ##napravi drugo polje za unos
} P ( Y ) tekstualnog sadrzaja
refurm b2=Entry(1)

b2.place(x=120,y=50)

##napravi gumb Zbroji; klikom na gumb
izvedi funkciju zbroji()

g=Button(t, text="Zbroji',
command=zbroji)
g.place(x=100,y=100)

t.mainloop()




Unesi duljinu stranice kvadrata:

Unesi duljinu stranice kvadrata:

I q

Povriina | Opseqg | Powvrsina | Opseqg |

Povriina:36 Opseqg: 24




Objasnjenje

O Unutar prozora grafickog sucelja programa
nalazi se:

O jedan tekstni okvir,

O jedno polje za unos teksta i

O dva gumba, jedan za raCcunanje povrsine
| drugi za racunanje opsega.

O Za svaki gumb imat cemo po jednu funkciju koja ¢ce
uzimati uneseni broj iz polja za unos i racunatfi
povrsinu ili opseq.

ULAGANJE U BUDUCNOST
SUFINANCIRA
EUROPSKA UNIJA




## napravi prozor
t=Tk()
t.config(width=300,height=200)

## napravi okvir za ispis teksta
al=Label(t, text ='Unesi duljinu stranice

from tkinter import*

def pov (): kvadrata:')
p=int (b.get())**2 al.place(x=30,y=10)
a2=Label(t text="P=" + str (p)) ## napravi polje za upis tekstualnog
— — sadrzaja
a2.place(x=100,y=150) b=Enry()
return

b.place(x=30, y=50)
##napravi gumb Povrsina; klikom na
gumb izvedi na funkciju pov()

def ops (): g1=Button(text="Povrsina’,
o=4*int (b.get()) command=pov)
a2=Label(t text='"O=" + sir (0))  91.place(x=30, y=100)
_ _ ##napravi gumb Opseg; klikom na gumb
a2.place(x=100,y=150) izvedi funkciju ops()
return g2=Button(text="Opseg', command=ops)

g2.place(x=100, y=100)
mainloop()
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