
Listbox 



 Općenito se zapisuje: Listbox (ime_objekta, parametri) 

 gdje je ime_objekta primjerice prozor unutar programa 

 Neki od parametara su: 

 bg  (boja pozadine), 

  fg (boja teksta)  

  font (vrsta i stil slova) 

width( širina liste izražena u broju znakova) 

 height (visina izražena u broju linija, postavljena iznosi 10) 

 highlightcolor (boja kojoj se označava stavka na listi) 

 

Listbox 



 selectmode  

 BROWSE: Možete  mišem označiti jednu stavku na listi koja će biti 

također biti podcrtana. Pritiskom na tipku miša možete prolaziti listom. 

 SINGLE: Možete  mišem označiti jednu stavku na listi koja će biti 

također biti podcrtana. Pritiskom na tipku miša ne možete prolaziti 

listom. 

 MULTIPLE:  Možete označiti više pojedinačnih stavki na listi. 

  EXTENDED: Možete označiti više stavki na listi označavajući prvu i 

zadnju koristeći tipku za označavanje (SHIFT) 

Parametar za označavanje stavki u listi 



Listbox - metode 

Naziv funkcije Opis 

curselection() 

Vraća n-torku označenih elemenata 

počevši od nule. Ako nema označenih 

elementa vrača praznu n-torku. 

(napomena: U n-torki se mogu miješati 

tipovi podataka) 

insert ( index, *elements ) 

Umetanje jednog ili više elemenata u 

listu. Koristiti ključnu riječ END ako se želi 

dodati nova stavka na kraj liste. 



Primjer 

Napisati program koji će imati 

pitanje i listu odgovora kao na slici. 

Klikom na gumb Provjeri program 

treba ispisivati je li označen točan ili 

netočan odgovor. 



Rješenje 


