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Listbox
Ova publikacija je izradena uz pomoc Europske unije. Sadrzaj publikacije je u isklju¢ivoj nadleZznosti
V. gimnazije te se ni na koji na¢in ne mozZe smatrati da odraZava stajaliSta Europske unije.
ULAGANJE U
BUDUCNOST Europsku uniju ¢ini 28 drzava clanica koje su odlucile postupno povezivati svoja znanja, resurse i
sudbine. Tijekom 50-godisnjeg razdoblja proSirivanja, zajedno su izgradile podrucje stabilnosti,
PROJEKT demokracije i odrzivog razvoja, zadrzavajuci pritom kulturnu raznolikost, toleranciju i slobode
SUFINANCIRA ojedinaca. Europska unija je posvecena dijeljenju svojih postignuca i vrijednosti s drzavamai
EUROPSKA UNIJA poj . p ja Jep jeljen) Jin postig )

narodima izvan svojih granica.



Listbox

O Opcenito se zapisuje: Listbox (ime_objekta, parametri)
O gdje je ime_objekta primjerice prozor unutar programa
O Neki od parametara su:

O bg (boja pozadine),

O fg (boja tekstq)

O font (vrsta i stil slova)

O width( sirina liste izrazena v broju znakova)

O height (visina izrazena v broju linija, postavljena iznosi 10)

O highlightcolor (boja kojoj se oznacava stavka na listi)
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Parametar za oznacavanje stavki v listi

O selectmode

O BROWSE: Mozete misem oznaciti jednu stavku na listi koja ce biti
takoder biti podcrtana. Pritiskom na tipku misa mozete prolaziti listom.

O SINGLE: Mozete miSem oznaciti jednu stavku na listi koja Ce biti
takoder biti podcrtana. Pritiskom na tipku misa ne mozete prolaziti
listom.

O MULTIPLE: Mozete oznaciti vise pojedinacnih stavki na listi.

O EXTENDED: Mozete oznaciti vise stavki na listi oznacavajuci prvu i
zadnju koristeci tipku za oznacavanje (SHIFT)
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Listbox - metode

curselection()

insert ( index, *elements )
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Vraca n-torku oznacenih elemenata
pocevsi od nule. Ako nema oznacenih
elementa vraca praznu  n-torku.
(hapomena: U n-torki se mogu mijesafi
tipovi podataka)

Umetanje jednog ili vise elemenata u
listu. Koristiti kljuCnu rijeC END ako se zeli
dodati nova stavka na kraqj liste.
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Koja Zivotinja leti?

Napisati program koji ¢e imafi

pitanje i listu odgovora kao na slici. ;“f”
5 . . on
Klikom na gumb Provjeri program iton

treba ispisivati je li oznacen tocan ili
netocan odgovor.

Provijeri \

Toéno!
Krivo

Krivo
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from tkinter import * e v o
def f1(): Rjesenje
k=Lb1l.curselection()
#u n-torki k (na mjestu indeksa 0) se nalazi samo jedan element (onaj oznaceni)
#ako je to znak '1' , odnosno Pcela onda je to tocan odgovor, inace je krivi
fk[0]=="1":
a3=Label(t,text="Tocno!")
else:
a3=Label(t,text="Krivo')
a3.pack()
return
t = Tk()
al=Label(t,text="Koja zivotinja leti?")
al.pack()
#naveden je mod za oznacCavanje jedne stavke
Lbl = Listbox(t, selectmode=SINGLE)
#dodavanje elemenata liste metodom insert()
Lbl.insert(0, "Mrav")
Lbl.insert(1, "Pcela")
Lbl.insert(2, "Slon")
Lbl.insert(3, "Piton™)
Lb1l.pack()
b=Button(t,text="Provijeri’, command=f1)
b.pack()
t.mainloop()




