
Gumb 



Gumb 

 stvara se klasom Button(ime_objekta, parametri)  

Unutar klase zadaju se parametri gumba: 

 tekst unutar gumba - text 

veličina gumba – width (izražena u duljini znakova) 

ako se zadaje unutra naredbe za pozicioniranje(place(), 
grid() ili pack()) može se koristiti i width i height. Tada je 
veličina je izražena u pikselima 

boja teksta gumba – fg 

  boja pozadine gumba – bg 

  gumb je potrebno pozicionirati unutar prozora, 
metodom -  place() ili grid() ili  pack() 



Primjer1 

Primjer Objašnjenje Izgled prozora 

from tkinter import* 

t=Tk() 

t.config(width=100, 

height=100, bg='red') 

g = Button(t, text = 'Crtaj') 

g.place(x=50, y=50) 

t.mainloop() 

Program napravi 

prozor veličine 

100x100 piksela s 

crvenom pozadinom. 

Unutar prozora u 

točki (50, 50) je 

postavljen gumb (g) s 

tekstom 'Crtaj'. 
 

 



Primjer Objašnjenje Izgled prozora 

from tkinter import* 

t=Tk() 

g = Button(t, text = 'Crtaj‘, 

width=25) 

g.place(x=50, y=50) 

t.mainloop() 

Program napravi 

prozor. Unutar prozora 

u točki (50, 50) je 

postavljen gumb (g) 

duljine 25 znakova. 

Unutar gumba nalazi 

se tekst 'Crtaj'. 
 

Primjer 2 



Primjer 3 

Primjer Objašnjenje Izgled prozora 

from tkinter import* 

t=Tk() 

t.config(width=200, height=70) 

g = Button(t, text = 'Crtaj', 

bg='yellow', fg='blue') 

g.place (x=50,y=10, width=100, 

height=30) 

t.mainloop() 

Program napravi 

prozor veličine 200x 

70 piksela te unutar 

njega na poziciji 50,10 

žuti gumb s plavim 

tekstom veličine 

100x30 piksela. 

 



Primjer 4 

Primjer Objašnjenje Izgled prozora 

from tkinter import* 

t=Tk() 

t.config(width=100,heigh=100, 

bg='orange') 

g = Button(t, text = 'Crtaj', font = 

('Arial', 14, 'bold') ) 

g.place(relx=1/2, rely=1/2) 

t.mainloop() 

Program napravi 

prozor veličine 100x100 

piksela narančaste 

pozadine. Unutar 

prozora je gumb s 

tekstom Crtaj napisan 

fontom: Arial, 14, bold. 

Gumb je pozicioniran 

na polovinu širine i 

visine prozora. 



Događaj na gumbu 

Unutar klase Button ()  

navede se parametar command 

Parametar command sadrži naziv funkcije 

koja će se izvršiti kada se klikne na gumb 



Primjer  

Napišite program kojim će se napraviti prozor 

veličine  400x400.  

Na sredini prozora potrebno je napraviti gumb Crtaj.  

Kada se klikne na gumb Crtaj  
program treba nacrtati kružnicu radijusa 100. 

 



Primjer Objašnjenje 

from turtle import* 

from tkinter import* 

def Kruznica(): 

    circle(100) 

    return 

t=Tk() 

t.config(width=200,height=200) 

g = Button(t, text = 'Crtaj', command=Kruznica) 

g.place (x=80,y=80) 

t.mainloop() 

 

Klikom na gumb 

Crtaj izvest će se 

funkcija Kruznica(). 



Primjer pokretanja glazbe gumbom 

 Funkcije za rad s glazbom  

nalaze se u modulu winsound 

 Sve glazbene datoteke koje se pokreću  

moraju biti formata .wav 

 Funkcija koja pokreće izvođenje glazbene datoteke  

je PlaySound  

Unutar funkcije se navode parametar naziv_datoteke 

i parametar SND_FILENAME|SND_ASYNC  



Primjer programa s gumbom za 

pokretanje glazbene datoteke 

from winsound import * 

from tkinter import* 

def Sviraj(): 

    PlaySound(‘glazba.wav', SND_FILENAME|SND_ASYNC) 

    return 

t=Tk() 

g = Button(t, text = 'Glazba', command=Sviraj) 

g.place (x=1,y=1) 

t.mainloop() 

 

 program će klikom na gumb 

Glazba pokrenuti izvođenje 

glazbene datoteke zvuk.wav. 



Slika u gumbu 

 Slika se u gumb dodaje pomoću funkcije PhotoImage() 

  Unutar funkcije u parametru file se navodi ime datoteke 

koja sadrži sliku u .gif formatu 

 Nakon toga se u naredbi Button()  

parametrom image poziva prikaz slike iz datoteke 



Primjer programa s gumbom sa slikom 

from tkinter import* 

def Ispis(): 

    L=Label(t,text=‘POZDRAV’) 

    L.place(x=50,y=100) 

    return 

t=Tk() 

slika=PhotoImage(file=‘olovka.gif') 

g= Button(t, image=slika, command=Ispis) 

g.place(x=1, y=1) 

t.mainloop() 

 

 program će napraviti gumb unutra kojeg će se nalaziti slika olovka.gif 

 klikom na gumb će se ispisati poruka POZDRAV. 


